
 

 

 

 

HANDLEIDING  

leerkrachten en leerlingen  

 
 

 

 



LEERKRACHTEN 
Stap 1: Maak je eigen account aan 

http:// vindjemij.be/nl/admin/login  

 

http://vindjemij.be/nl/admin/login
http://vindjemij.be/nl/admin/login


LEERKRACHTEN 
Stap 2: Log in en maak een spel aan 

Klik om een spel per klas aan te maken 



Klik rechts bovenaan op  

 

LEERKRACHTEN 
Stap 3: Maak een spel voor elke klas 

Aantal teams  (of individuele spelers, 
zorg voor een even aantal)! 

Hoe lang wil je spelen? Reken altijd tien 
minuten extra voor iedereen ingelogd 
is. 

bv. 2B of 3STW  



ÅToon de PowerPointpresentatie met uitleg voor de 
leerlingen (zie verder, vanaf slide 7). 

 

ÅGeef daarna de inlogcode (die je krijgt bij aanmaak van je 
spel) én de inlogpagina (www.vindjemij.be/nl/login) door 
aan je leerlingen (schrijf dit op het bord/een flipchart). 

 

ÅLaat hen denken over een teamnaam. 

 

ÅVraag hen na stap 5 in te loggen. 

 

LEERKRACHTEN 
Stap 4: Stel het spel voor aan je leerlingen 

http://www.vindjemij.be/nl/login


- Start het spel bij aanvang van de ƭŜǎΥ ƪƭƛƪ ƻǇ  Ψ.ŜƪƛƧƪŜƴΩ  N en verschuif het        
startknopje. 

- Vanaf nu loopt de speltijd (reken wat extra tijd voor iedereen is ingelogd!)! 

LEERKRACHTEN 
Stap 5: Start het spel ! 

Start!  



http://www.vindjemij.be/nl/login  

LEERLINGEN 
Stap 1: Surf naar het spel  



LEERLINGEN 
Stap 2: Geef de logincode in 



LEERLINGEN 
Stap 2: Geef je teamnaam in 

 



LEERLINGEN 
Stap 4: wacht op een tegenstander 



LEERLINGEN 
Stap 5: Lees je personage en druk op de knop 



LEERLINGEN 
Overzicht spelbord 

Stand 
tegenspeler 

Eigen 
personage 



LEERLINGEN 
Klik links om een vraag te stellen en bevestig 


